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  My ABC Game

In the ABC Game, letters are matched to picture cards or vice versa. Children learn the 
alphabet effortlessly and can also match terms and letters. 

My ABC Game can be played alone or with two to three other players.
4 boards, 26 letter cards (+ 1 ñ), 79 symbol cards, 1 accompanying booklet  
containing explanations of terms.

Object of the game
The object of the game is to be the first player to match all the symbols or alphabet 
cards correctly on the board.

Preparation
The alphabet cards are placed face-down on the table and shuffled. The boards are 
shared out among the players, with each player receiving one board. The players each 
pick up three alphabet cards and place them face-up in the top row of their boards.
Then the picture cards are also placed face-down on the table and shuffled. 

Rules
The youngest player may begin by looking for a picture card to match his or her alpha-
bet cards. To do so, turn over up to three picture cards so that they are facing up. The 
first letter of the picture must correspond to one of the letters on your board. The mouse 
begins with an „M“, the owl with an „O“ and the sun with an „S“. When you have found 
a matching picture card, place it under the corresponding letter on your board. All the 
unused picture cards are then put back on the table face-down.
The other players pay close attention to which cards you have picked up and not used. 
Perhaps they can put one of these cards to good use themselves. 
When you have found a matching picture card or if none of the three picture cards mat-
ches your alphabet cards, it is the turn of the player on your left to find a matching card.
If there are doubts as to whether cards match, you can check in the accompanying 
booklet to see which term and letter go with a picture card.
The winner of the game is the first player to match a correct picture card to each letter.

Game variations
Naturally, you can also play the game the other way round, i.e. by matching a letter to 
each picture. 
You can speed the game up by placing all the picture cards face-up on the table.

We hope you have lots of fun playing the ABC Game!



A Airplane

Apple

B Badger

Ball

Beach ball

Bed

Bee

Bicycle

Bird

Butterfly

C Cake

Castle

Cat

Cheese

Cherries

Clock

Cloud

Clown

D Dice

Dinosaur

Dolphin

Dwarf

E Ear

Elephant

F Factory

Fish

Flower

Fox

G Glass

Gnu

Goose

Grape

Groundhog

H Hippopotamus

Hockey

House

I Ice-cream

Island

J Jeep

Jelly fish

K Key

Kiwi

K Koala-bear

L Lemon

Lightning

Lion

M Mon

Mosquito

Mouse

N Newspaper

Nose

O Owl

P Panda bear

Picture

Pig

Pirate

Q Queen

R Rose

S Ship

Shoe

S Skittle

Soap

Stairs

Street light

T Table

Tower

Tractor

Train

Train carriage

U Umbrella

V Violin

W Watering can

Whale

Windsurfing

X Xylophone

Y Yacht

Yoghurt

Yo-Yo

Z Zebra



D  Mein ABC Spiel

Bei dem ABC-Spiel werden Buchstaben Motivkärtchen zugeordnet oder Motivkarten 
den Buchstaben. Kinder lernen spielend das Alphabet und können auch Begriffe und 
Buchstaben zuordnen. 

Mein ABC-Spiel kann alleine oder mit bis zu drei weiteren Mitspielern gespielt werden.
4 Spielbretter, 26 Buchstabenkarten (+ 1 ñ), 79 Symbolkarten, 1 Begleitheft mit  
Begriffserklärungen.

Ziel des Spieles
Ziel des Spiels ist es, als Erster alle Symbol- oder Alphabetkarten richtig auf dem  
Spielbrett zuzuordnen.

Spielvorbereitung
Die Alphabetkarten werden verdeckt auf den Tisch gelegt und durchgemischt.  
Die Spielbretter werden auf die Mitspieler verteilt, jeder hat eines vor sich liegen und 
zieht vier Alphabetkarten, die er offen in die obere Reihe seines Spielbrettes legt.
Jetzt werden die Motivkarten verdeckt auf den Tisch gelegt und ebenfalls  
durchgemischt. 

Die Regeln
Der jüngste Mitspieler darf beginnen, eine zu seinen Alphabetkarten passende  
Motivkarte zu finden. Dafür deckst Du nacheinander bis zu drei Motivkarten offen um. 
Der Anfangsbuchstabe des Motivs muss mit einem der Buchstaben auf Deinem Spiel-
brett übereinstimmen. Die Maus beginnt mit einem „M“, das Ohr mit einem „O“ und die 
Sonne mit einem „S“. Wenn Du eine passende Motivkarte gefunden hast, legst Du sie 
unter den entsprechenden Buchstaben auf Deinem Spielbrett. Alle nicht verwendeten 
Motivkarten werden wieder verdeckt auf den Tisch zurückgelegt.
Alle anderen Mitspieler passen gut auf, welche Karten Du gezogen und nicht verwendet 
hast. Vielleicht können sie ja eine dieser Karten für sich verwenden. 
Wenn Du eine passende Motivkarte gefunden hast oder wenn keine der drei Motiv-
karten zu Deinen Alphabetkarten passt, ist der nächste Mitspieler links von Dir an der 
Reihe, eine passende Karte für sich zu finden.
Wenn Zweifel an der Zuordnung einer Karte bestehen, könnt Ihr in dem Begleitheft 
nachsehen, welchem Begriff und Buchstaben eine Motivkarte zugeordnet ist.
Du gewinnst das Spiel, wenn Du als Erster jedem Buchstaben eine passende  
Motivkarte zugeordnet hast.

Spielvariationen
Natürlich könnt Ihr auch genau umgekehrt vorgehen, und jedem Motiv einen  
Buchstaben zuordnen.
Das Spiel wird schneller, wenn Ihr alle Motivkarten offen auslegt.

Wir wünschen Euch viel Spaß mit dem ABC-Spiel!



A Apfel

B Ball

Bett 

Biene 

Bild 

Blitz

Blume

Burg

C Clown

D Dachs 

Delfin

Dinosaurier

E Eiscreme

Eisenbahn-
waggon
Elefant

Eule 

F Fabrik

Fahrrad 

Fisch

Flugzeug 

Fuchs 

G Gans

Geige

Giesskanne 

Glas

Gnu

H Haus

Hockey

I Insel

J Jeep 

Joghurt

Jo-Jo 

K Käse 

Katze 

Kegel 

Kirschen 

Kiwi

Koalabär

Königin 

Kuchen 

L Löwe

M Maus

Murmeltier

Mücke

N Nase

Nilpferd 

O Ohr

P Pandabär

Pirat

Q Qualle 

R Regenschirm 

Rose

S Schiff 

Schlüssel 

Schmetterling 

Schuh 

Schwein 

Seife

Sonne

Strassenlaterne 

T Tisch

Traktor 

Treppe 

Turm

U Uhr

V Vogel 

W Wal 

Wasserball 

Weintraube 

Windsurfen 

Wolke 

Würfel

X Xylophon

Y Yacht

Z Zebra 

Zeitung

Zitrone 

Zug 

Zwerg 



F  Mon jeu d’Alphabet

Le jeu d’alphabet permet d’associer une carte d’alphabet à une carte représentant une 
image commençant par cette lettre.

Mon jeu d’alphabet permet de jouer seul ou à plusieurs jusqu’à 4 joueurs.

4 plaquettes, 26 cartes de l’alphabet (+ 1 ñ), 79 cartes d’images, 1 cahier avec des 
explications.

But du Jeu
Le but du jeu est d’être le premier à faire correspondre toutes ses cartes d’images avec 
les cartes de l’alphabet.

Préparation du jeu
Les cartes de l’alphabet sont mélangées face cachée sur la table. Les plaquettes sont 
distribuées aux joueurs. Chaque joueur pose sa plaquette devant lui, tire 4 cartes de 
l’alphabet et les pose face visible sur sa plaquette.
Les cartes d’images sont à leur tour mélangées face cachée sur la table.

Les règles
Le plus jeune des joueurs commence. Tu dois trouver l’image correspondant à l’une 
de ses cartes de l’alphabet. Tu retournes pour cela l’une après l’autre jusqu’à 3 cartes 
d’images. Tu dois trouver l’image qui commence par l’une des lettres de ta plaquette. 
La maison commence par « M », l’oiseau commence par « O » et le soleil commence 
par « S ». Lorsque tu as trouvé l’image correspondante, pose-la sur ta plaquette sous 
la bonne lettre. Toutes les cartes d’images non utilisées sont à nouveau retournées 
face cachée sur la table.
Tous les joueurs contrôlent la carte que tu as posée et s’assurent que tu ne t’es pas 
trompé.
C’est au tour du joueur situé à ta gauche de chercher une image lorsque tu en as trou-
vé une ou lorsqu’aucune image ne correspond à tes lettres.
Si tu as un doute sur le nom d’une image, reporte-toi au livret. Tu y trouveras l’image 
correspondant à chaque lettre.
Le gagnant est celui qui a trouvé le premier toutes les images correspondant à ses 
lettres.

Variante du jeu
Vous pouvez aussi jouer dans l’autre sens et essayer d’associer une lettre à une 
image.
Le jeu est plus rapide lorsque vous posez les cartes face visible.

Amusez-vous bien avec le jeu d’alphabet !



A Abeille

Arrosoir

Avion

B Baleine

Ballon

Bateau

Blaireau

C Cerises

Chat

Château

Chaussures

Chouette

Citron

Clé

Clown

Cochon

D Dauphin

Dé

Dinosaure

E Éclair

Éléphant

Escalier

F Fleur

Fromage

G Gâteau

Glace

Gnou

H Hippopotame

Hockey

Î Île

J Jeep

Journal

K Kiwi

Koala 

L Lampadaire

Lion

Lit

Lutin

M Maison

Marmotte

Méduse

M Moustique

N Nez

Nuage

O Oie

Oiseau

Oreille

P Panda

Papillon

Parapluie

Pirate

Planche à voile

Poisson

Pomme

Q Quille

R Raisin

Reine

Renard

Réveil

Rose

S Soleil

Souris

Savon

T Table

Tableau

Tour

Tracteur

Train

U Usine 

V Vélo

Verre

Violon

W Wagon

Water-Polo

X Xylophone

Y Yacht

Yaourt

Yo-yo

Z Zèbre



E  Mi juego del ABC

Il gioco ABC consiste nell’associare lettere a figurine oppure figurine a lettere. I bambini 
imparano così giocando a conoscere l’alfabeto nonché ad associare tra loro parole e 
lettere.
Il mio gioco ABC può essere giocato da solo o fino a quattro giocatori.
4 tavolieri, 26 tesserine con lettere (+ 1 ñ), 79 tesserine con figure, 1 opuscolo di ac-
compagnamento con spiegazione dei termini.

Obiettivo del gioco
L’obiettivo del gioco è di essere il primo ad associare correttamente sul tavoliere tutte le 
figure o tutte le lettere dell’alfabeto.

Preparazione del gioco
Le tesserine con le lettere dell’alfabeto vengono messe sul tavolo coperte e poi mischi-
ate. I tavolieri vengono distribuiti tra i giocatori. Ciascun giocatore ne ha uno davanti a 
sé, tira quattro tesserine con le lettere dell’alfabeto e le mette in fila scoperte nella parte 
superiore del proprio tavoliere.
Adesso è il turno delle tesserine con le figure a venir messe sul tavolo coperte e poi 
mischiate.

Regole
Comincia il giocatore più giovane, cercando una tesserina con figura da accoppiare ad 
una delle proprie tesserine con le lettere dell’alfabeto. A questo scopo puoi scoprire una 
alla volta massimo tre tesserine con figure. La lettera con cui inizia il nome della figura 
deve coincidere con una delle lettere sul tuo tavoliere. Topolino comincia con la lettera 
“T”, orecchio con la “O”, sole con la “S”. Non appena hai trovato una tesserina con la 
figura giusta, mettila sotto la lettera corrispondente sul tuo tavoliere. Tutte le tesserine 
con figure non utilizzate vanno rimesse coperte sul tavolo.
Tutti gli altri giocatori fanno attenzione a quali tesserine hai tirato e non hai utilizzato, 
perché forse una di queste tesserine potrebbe fare al caso loro.
Se trovi una tesserina con la figura giusta, o se nessuna delle tre tesserine con figure è 
accoppiabile ad una delle tue tesserine con le lettere dell’alfabeto, viene allora il turno 
del giocatore che sta alla tua sinistra, di trovare una tesserina con la figura giusta.
Se ci sono dubbi riguardo all’associazione di una tesserina, potete consultare 
l’opuscolo di accompagnamento per vedere a quale parola e a quali lettere è associata 
una tesserina con figura.
Vinci il gioco se sei il primo a trovare per ogni lettera la tesserina con la figura giusta.

Varianti di gioco
Naturalmente potete procedere anche esattamente all’inverso, cioè associando una 
lettera dell’alfabeto ad ogni figura.
Velocizzate il gioco se tenete scoperte tutte le tesserine con le figure.

Vi auguriamo buon divertimento con il gioco ABC!



A Abeja

Ave

Aviones

B Ballena

Barco

Bicicleta

Bola

Búho

C Cama

Casa

Castillo

Cerdo

Cerezas

Cono

Cubo

D Delfín

Dinosaurio

E Elefante

Enano

Escaleras

F Fábrica

F Farola

Flor

G Ganso

Gato

H Helado

Hipopótamo

Hockey

I Imagen

Isla

J Jabón

Jepp

K Kiwi

L León

Limón

Llavero

M Manzana

Mariposa

Marmota

Medusa

M Mosquito

N Nariz

ñu

Nube

O Oreja

Oso Koala

P Panda

Paraguas

Pastel

Payaso

Peces

Periódico

Pirata

Q Queso

R Ratón

Rayo

Regadera

Reina

Reloj

Rosa

S Sol

T Tabla

Tejón

Torre

Tractor

Tren

U Uva

V Vagón de ferrocarril

Vidrio

Violín

W Waterpolo

Wind surfing

X Xilófono

Y Yate

Yo- yo

Yogur

Z Zapato

Zebra

Zorro



I  Il mio gioco ABC

El juego del ABC consiste en combinar letras con figuras o figuras con letras. Los niños 
aprenden el alfabeto jugando y pueden también asociar conceptos y letras. 

Mi juego del ABC puede ser jugado en solitario o con hasta otros tres jugadores.
4 tableros, 26 cartas de letras (+ 1 ñ), 79 cartas de figuras, 1 cuaderno con las aclaraci-
ones de los conceptos.

Objetivo del juego
El objetivo del juego es ser el primero en combinar todas las cartas de figuras y de 
letras correctamente sobre el tablero.

Preparación del juego
Extender las cartas de las letras boca abajo sobre la mesa y mezclarlas. Repartir los 
tableros de juego entre los jugadores. Cada uno tiene su tablero y toma cuatro cartas 
de letras que coloca a la vista en la fila superior de su tablero.
Extender ahora las cartas de las figuras boca abajo sobre la mesa y mezclarlas.

Las reglas
El jugador de menos edad inicia la búsqueda de las figuras que combinen con sus 
cartas del alfabeto. Para hacerlo puede dar la vuelta a tres figuras sucesivamente. La 
primera letra del nombre de las figuras tiene que coincidir con las letras del tablero. 
La mesa comienza con una „M“, la oreja con una „O“ y el sol con una „S“. Si encuent-
ras una figura que combine puedes colocarla debajo de la letra correspondiente en tu 
tablero. Las otras cartas que no han sido utilizadas vuelven a ser colocadas boca abajo 
sobre la mesa.
El resto de los jugadores debe procurar memorizar las figuras que tú has puesto al de-
scubierto y no has utilizado. Quizás puedan necesitar una de esas cartas ellos mismos.
Si encuentras una figura que se combina o ninguna de las tres cartas tiene correspon-
dencia con tus letras pasa el turno de buscar al siguiente jugador a tu izquierda.
Si no estáis seguros de cómo combinar una carta podéis consultar en el cuaderno las 
figuras asignadas a los conceptos y las letras.
Ganarás el juego si logras ser el primero en combinar todas las letras con una figura.

Variaciones del juego
Naturalmente también podéis jugar al revés y asociar letras a figuras.
El juego es más rápido si jugáis con todas las cartas a la vista.

¡Os deseamos mucha diversión jugando al ABC!



A Aereo

Annaffiatoio

Ape

B Balena

Bicchiere

Bicicletta

Birillo

C Casa

Castello

Chiave

Chicco d'uva

Ciliegie

D Dadi

Delfino

Dinosauro

E Elefante

F Fabbrica

Farfalla

Fiore

Formaggio

G Gatto

Gelato

Giornale

Gnu

Gufo

H Hockey

I Ippopotamo

Isola

J Jeep

K Kiwi

Koala

L Lampione

Lampo

Leone

Letto

Limone

Lunedì

M Maialino

Marmotta

Medusa

M Mela

N Nano

Naso

Nave

Nuvola

O Oca

Ombrello

Orecchio

Orologio

P Pagliaccio

Palla

Palla da spiaggia

Panda

Pesce

Pirata

Q Quadro

R Regina

Rosa

S Sapone

Scale

S Scarpa

T Tasso

Tavolo

Topo

Torre

Torta

Trattore

Treno

U Uccello

V Vagone

Violino

Volpe

W Windsurf

X Xilofono

Y Yacht

Yogurt

Yo-yo

Z Zanzara

Zebra
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