
Інструкція з експлуатації
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PC – PlayStation®4 – Xbox One® 

 
Руководство пользователя 

 

 
Перед использованием данного изделия внимательно 

прочитайте настоящее руководство пользователя и сохраните 
его для последующего использования. 
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ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ 
 
Общий обзор 
 

 
 

ЗАХОДИ БЕЗПЕКИ
1. Цей прилад не призначений для використання особами (в тому 

числі дітьми) з обмеженими фізичними, сенсорними чи розумовими 
можливостями або з відсутністю необхідного досвіду чи знань, крім 
випадків, коли особа, відповідальна за їх безпеку, здійснює нагляд чи 
інструктаж відносно експлуатації приладу. 

2. Не використовуйте прилад з пошкодженим кабелем чи вилкою, а 
також пошкоджений або несправний прилад. 

3. Якщо пошкоджено кабель живлення або інший елемент виробу, звер-
ніться до спеціалістів сервісного центру, щоб запобігти виникненню 
небезпечної ситуації. 

4. Для запобігання виходу з ладу  приладу, не занурюйте його у воду або 
будь-які рідини.

КОМПЛЕКТАЦІЯ
Педалі - 1 шт. 
Інструкція з експлуатації - 1 шт. 

Перед використанням виробу уважно прочитайте цю інструкцію та 
збережіть її для подальшого використання.
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ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ 
 
Общий обзор 
 

 
 

ТЕХНІЧНІ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Загальний огляд
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1. Знімний USB-кабель; USB-роз’єм на задній панелі комплекту педалей
2. Знімний кабель RJ12; роз’єм RJ12 на задній панелі комплекту педалей
3. Середній опір, встановлений за замовчуванням 

(1 чорна пружина F20 + 1 сіра пружина F15) 
(+ 1 центральна хромована пружина попереднього натягу) 
(+ 2 прокладки без маркування)

4. 1 біла пружина F10
5. 2 червоні пружини F30
6. 2 прокладки з червоним маркуванням (спеціально призначені для використання з 

червоними пружинами F30)
7. Шестигранний ключ 2,5 мм
8. 5 пласких шайб (для зниження або усунення попереднього натягу центральної 

хромованої пружини)
9. Пластикова опора головки педалі для вертикального нахилу педалей

Прокладки
У комплект входить 2 типи прокладок. Залежно від вибраного типу пружини важливо 
використовувати прокладку відповідного типу.

Прокладки без кольорового маркування  
(із канавками)

Для використання з такими пружинами:
Біла F10
Сіра F15

Чорна F20

Прокладки з червоним маркуванням  
(без канавок)

Спеціально призначені для використання  
з такими пружинами:

Червона F30

Важелі та головки педалей

9.  Металевий важіль педалі з 4 отворами
10.  Пластикова опора головки педалі (встанов-

люється між головкою та важелем педалі) з 
4 отворами

11.  Металеві головки педалей (із різною кіль-
кістю отворів: 9 для педалі акселератора; 6 
для педалі гальма; 6 для педалі зчеплення)
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КАЛИБРОВОЧНОЕ ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

 ВАЖНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Эту процедуру необходимо выполнять при изменении сопротивления 
педали тормоза. 

КАЛІБРУВАЛЬНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ

ВАЖЛИВА ІНФОРМАЦІЯ
Цю процедуру необхідно виконувати при зміні опору педалі гальма.

Підключіть комплект педалей до комп’ютера за допомогою знімного кабелю 
USB (1).
Під час цієї процедури знімний кабель RJ12 (2) не повинен бути підключений 
до комплекту педалей.
Відвідайте сайт https://support.thrustmaster.com. Натисніть Racing Wheels 
(Гоночні автомобілі) / T-LCM Pedals, потім виберіть Software (Програмне 
забезпечення).

Завантажте та встановіть програмне забезпечення для калібрування:
• Для налаштування мертвих зон на початку діапазону руху на всіх трьох 

педалях відповідно до ваших уподобань.
• Для налаштування мертвих зон у кінці діапазону руху на педалі акселе-

ратора та педалі зчеплення відповідно до ваших уподобань.
• Для налаштування електронної сили (Brake Force) на педалі гальма 

відповідно до ваших уподобань.

Після належного налаштування різних параметрів натисніть APPLY і від’єд-
найте знімний кабель USB (1). Налаштування зберігаються у внутрішній 
пам’яті комплекту педалей: вони будуть застосовані у всіх ваших іграх, на ПК 
та ігрових приставках.
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КРЕПЛЕНИЕ КОМПЛЕКТА ПЕДАЛЕЙ К ОПОРЕ ИЛИ КОКПИТУ 
Комплект педалей может крепиться к различным совместимым опорам (продаются отдельно) 
с помощью пяти винтов типа М6, расположенных под основанием. Для этого вверните по 
крайней мере два винта М6 (не входят в комплект поставки) в резьбовые отверстия на 
нижней стороне комплекта педалей, пропустив их через пластину опоры. 

 
Важно: длина винтов М6 не должна превышать толщину опоры более чем на 0,47 

дюйма/12 мм, чтобы не повредить внутренние компоненты комплекта педалей. 
 

 
 
Схемы установки комплекта педалей для кокпитов и других опор находятся по адресу 
https://support.thrustmaster.com: нажмите Racing Wheels (Гоночные автомобили) / T-LCM 
Pedals, а затем Template - Cockpit setup (Шаблон - Настройка кокпита). 
 

КРІПЛЕННЯ КОМПЛЕКТУ ПЕДАЛЕЙ ДО ОПОРИ АБО КОКПІТА

Комплект педалей може кріпитися до різних сумісних опор (продаються 
окремо) за допомогою п’яти гвинтів типу М6, розташованих під основою. 
Для цього вкрутіть щонайменше два гвинти М6 (не входять у комплект) у 
різьбові отвори на нижньому боці комплекту педалей, пропустивши їх через 
пластину опори.

Важливо: довжина гвинтів М6 не повинна перевищувати товщину 
опори більше ніж на 0,47 дюйма / 12 мм, щоб не пошкодити вну-
трішні компоненти комплекту педалей.

Схеми встановлення комплекту педалей для кокпітів та інших опор можна 
знайти на сайті https://support.thrustmaster.com: натисніть Racing Wheels 
(Гоночні автомобілі) / T-LCM Pedals, а потім Template - Cockpit setup (Ша-
блон - Налаштування кокпіта).
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МЕХАНІЧНЕ НАЛАШТУВАННЯ КОМПЛЕКТУ ПЕДАЛЬ

Регулювання висоти педалей

• Шестигранним ключем 2,5 мм (7), що входить у комплект, відкрутіть два 
гвинти, за допомогою яких кріпиться металева головка педалі (11) і її 
пластикова опора (10).

• Виберіть зручну для себе висоту й знову закріпіть усе разом за допом-
огою гвинтів.

Приклади з педаллю акселератора:

Низьке положення 

Ліве положення Праве положенняЦентральне положення  
(за замовчуванням)

Високе положення

Кількість різних положень за висотою для педалі:
- 3 для педалі акселератора

- 2 для педалі гальма
- 2 для педалі зчеплення

Регулювання відстані між трьома педалями
• Шестигранним ключем 2,5 мм (7), що входить у комплект, відкрутіть два 

гвинти, за допомогою яких кріпиться металева головка педалі (11) і її 
пластикова опора (10).

• Виберіть зручне для себе положення (ліворуч, по центру або праворуч) 
і знову закріпіть усе разом за допомогою гвинтів.

Приклади з педаллю гальма:

Кількість різних положень за відстанню для педалі:
- 3 для педалі акселератора

- 3 для педалі гальма
- 3 для педалі зчеплення
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Регулювання нахилу педалей

• Шестигранним ключем 2,5 мм (7), що входить у комплект, відкрутіть два 
гвинти, за допомогою яких кріпиться металева головка педалі (11) і її 
пластикова опора (10).

• Поверніть пластикову опору головки педалі (10) на 180° (або замініть її), і 
знову закріпіть усе разом за допомогою гвинтів.

Приклади з педаллю акселератора:

Менш похиле положення 

Переднє положення (за замовчуванням)

Вертикальне положення

 Заднє положення

 Більш похиле положення  
(за замовчуванням)

Кількість різних положень за нахилом для педалі:
- 3 для педалі акселератора

- 3 для педалі гальма
- 3 для педалі зчеплення

Регулювання вирівнювання педалей
• Встановіть пластикову опору головки педалі (10), щоб перемістити 

педаль вперед.
• Зніміть пластикову опору головки педалі (10), щоб перемістити педаль назад.

Приклади з педаллю акселератора:
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Изменение сопротивления педали тормоза 

Зміна опору педалі гальма

• Від’єднайте комплект педалей від ПК або ігрової приставки та сильно на-
тисніть на шайбу верхньої утримуючої головки (G) (розташованої в задній 
частині педалі), а потім потягніть цей компонент назад, щоб звільнити його 
від металевого важеля.

• Зніміть різні елементи з кріпиль-
ного стрижня (B).

A Силовий датчик Load Cell
        Ніколи не знімайте його з кріпильного стрижня!
B Кріпильний стрижень для пружин
C Центральна 4-спіральна хромована пружина попереднього натягу
D Гумова прокладка
E Пластикова прокладка
F Головні 7-спіральні пружини (F10, F15, F20, F30)
G Верхня утримуюча головка із шайбою
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Опір педалі гальма можна регулювати шляхом заміни або змішування 
основних пружин F:

• Змініть положення різних елементів і основних пружин (F10, F15, F20 
або F30) на вибір (разом із відповідними прокладками) на кріпильно-
му стрижні.

 

 9/16 

Сопротивление педали тормоза можно регулировать путем замены или смешивания 
основных пружин F: 

Цвет пружины F Сопротивление пружины 
БЕЛЫЙ (1 в комплекте) F10 
СЕРЫЙ (1 в комплекте) F15 

ЧЕРНЫЙ (1 в комплекте) F20 
КРАСНЫЙ (2 в комплекте) F30 

- Измените положение различных элементов и основных пружин (F10, F15, F20 or F30) по 
вашему выбору (вместе с соответствующими прокладками) на крепежном стержне. 

Пример Сопротивление 
1 белая пружина F10 

+ 1 серая пружина F15 Слабое сопротивление 

1 серая пружина F15 
+ 1 черная пружина F20  

(установлено по умолчанию) 
Среднее сопротивление 

2 красные пружины F30  Сильное сопротивление 

 
Пробуйте смешивать и тестировать различные пружины (возможно множество различных 

комбинаций), чтобы найти наиболее подходящий для вас уровень сопротивления. 
После того как вы изменили сопротивление, подключите комплект педалей к ПК с 
помощью съемного кабеля USB (1), и выполните новую калибровку педали тормоза с 
использованием калибровочного ПО. Эта новая калибровка (соответствующая новому 
сопротивлению педали тормоза) будет автоматически сохранена во внутренней памяти 
комплекта педалей и будет действовать во всех ваших играх на ПК и игровых приставках. 

 ВАЖНАЯ ИНФОРМАЦИЯ  
Заводская калибровка комплекта педалей по умолчанию выполняется с 
помощью одной серой пружины F15 и одной черной пружины F20 
(среднее сопротивление). В случае замены пружин (и, следовательно, 
сопротивления педали тормоза) необходимо выполнить повторную 
калибровку педали тормоза с помощью калибровочного программного 
обеспечения на ПК: Если этого не сделать, педаль тормоза не будет 
работать должным образом на ПК или игровых приставках. 

Колір пружини F Опір пружини

БІЛИЙ (1 у комплекті) F10

СІРИЙ (1 у комплекті) F15

ЧОРНИЙ (1 у комплекті) F20

ЧЕРВОНИЙ (2 в комплекті) F30

Приклад Опір

1 біла пружина F10
+ 1 сіра пружина F15 Слабкий опір

1 сіра пружина F15
+ 1 чорна пружина F20

(встановлено за замовчуванням)
Середній опір

2 червоні пружини F30 Сильний опір

Змішуйте та тестуйте різні пружини (є безліч різних комбінацій), щоб знай-
ти найбільш підходящий для вас рівень опору.
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Уменьшение или устранение предварительного напряжения педали тормоза 
 
Для пользователей, предпочитающих более линейное тормозное сопротивление, можно 
также уменьшить или устранить эффект предварительного напряжения центральной 
хромированной пружины (C). 
 
Для этого установите от 1 до 5 плоских шайб (8) на крепежный стержень посередине 
центральной хромированной пружины предварительного напряжения (C). 
 
Обратите внимание: чем больше будет добавлено плоских шайб, тем меньшим будет 
эффект предварительного напряжения (при добавлении всех 5 плоских шайб он будет 
полностью устранен). 
 
Пример устранения эффекта предварительного напряжения с использованием всех 5 
плоских шайб: 

 

 
Важная информация. 

Добавление этих плоских шайб также приведет к уменьшению 
механического хода педали тормоза. 

 

Після того як ви змінили опір, підключіть комплект педалей до ПК за допом-
огою знімного кабелю USB (1), і виконайте нове калібрування педалі гальма 
з використанням калібрувального ПЗ. Це нове калібрування (що відповідає 
новому опору педалі гальма) буде автоматично збережене у внутрішній 
пам’яті комплекту педалей і діятиме у всіх ваших іграх на ПК та ігрових 
приставках.

ВАЖЛИВА ІНФОРМАЦІЯ
Заводське калібрування комплекту педалей за замовчуванням виконуєть-
ся за допомогою однієї сірої пружини F15 і однієї чорної пружини F20 
(середній опір). У разі заміни пружин (і, отже, опору педалі гальма) необхід-
но виконати повторне калібрування педалі гальма за допомогою калібру-
вального програмного забезпечення на ПК: якщо цього не зробити, педаль 
гальма не працюватиме належним чином на ПК або ігрових приставках.

Зменшення або усунення попереднього напруження педалі гальма

Для користувачів, що віддають перевагу більш лінійному гальмівному опору, 
можна також зменшити або усунути ефект попереднього напруження цен-
тральної хромованої пружини (C).

Для цього встановіть від 1 до 5 пласких шайб (8) на кріпильний стрижень 
посередині центральної хромованої пружини попереднього напруження (C).

Зверніть увагу: що більше буде додано пласких шайб, то меншим буде 
ефект попереднього напруження (при додаванні всіх 5 пласких шайб він буде 
повністю усунутий).

Приклад усунення ефекту попереднього напруження з використанням 
усіх 5 пласких шайб:

Важлива інформація.
Додавання цих пласких шайб також призведе до зменшення  

механічного ходу педалі гальма.
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ВИКОРИСТАННЯ КОМПЛЕКТУ ПЕДАЛЕЙ З ОСНОВОЮ ГОНОЧНО-
ГО КЕРМОВОГО КОЛЕСА THRUSTMASTER
= ПОТРІБЕН ЗНІМНИЙ КАБЕЛЬ RJ12 (2)

(Під час цієї процедури знімний кабель USB (1) не повинен бути підключений 
до комплекту педалей.)

СУМІСНІСТЬ: ПК ТА ІГРОВІ ПРИСТАВКИ

ВАЖЛИВА ІНФОРМАЦІЯ
Для забезпечення оптимальної роботи комплекту педалей, підключеного безпо-
середньо до основи гоночного кермового колеса Thrustmaster (TS-PC Racer, T-GT, 
T300, T150, TS-XW, TX і TMX), необхідно оновити вбудоване ПЗ основи гоночного 
кермового колеса до останньої версії, доступної за адресою  
https://support.thrustmaster.com. Це нове мікропрограмне забезпечення дасть 
вам можливість отримати максимальну віддачу від використання комплекту пе-
далей T-LCM Pedals із високою точністю та використовувати персональні налашту-
вання, зроблені за допомогою програмного забезпечення для калібрування.

• Після оновлення вбудованого ПЗ основи гоночного кермового колеса 
Thrustmaster підключіть комплект педалей до задньої частини основи 
за допомогою знімного кабелю RJ12 (2).

• Підключіть гоночне кермове колесо до ПК або ігрової приставки.
• Світлодіодний індикатор MODE на основі гоночного кермового ко-

леса блимає 5 разів, вказуючи на те, що комплект педалей розпізна-
но для оптимального функціонування.

Якщо індикатор MODE не блимає, як зазначено вище, це означає, що вбудо-
ване ПЗ основи гоночного кермового колеса не було оновлено до останньої 
версії та комплект педалей розпізнається не як високоточний комплект 
T-LCM Pedals, а як стандартний T3PA або T3PA PRO.

ТЕПЕР ВИ ГОТОВІ ДО ГРИ!
Зверніть увагу: у цій конфігурації на основу гоночного кермового колеса 
має бути встановлено офіційне кермове колесо Thrustmaster. В іншому 
випадку комплект педаль не буде розпізнано як високоточний комплект 
T-LCM Pedals.
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ВИКОРИСТАННЯ КОМПЛЕКТУ ПЕДАЛЕЙ ІЗ ГОНОЧНИМ КЕРМО-
ВИМ КОЛЕСОМ, ВІДМІННИМ ВІД THRUSTMASTER
(ТАКОЖ МОЖЛИВО НА БАЗІ ГОНОЧНОГО КЕРМОВОГО КОЛЕСА THRUSTMASTER)
= ПОТРІБЕН ЗНІМНИЙ USB-КАБЕЛЬ (1)

(Під час цієї процедури знімний кабель USB (1) не повинен бути підключений 
до комплекту педалей.)

СУМІСНІСТЬ: ТІЛЬКИ ПК

• Підключіть комплект педалей до одного з USB-портів комп’ютера за 
допомогою знімного USB- кабелю (1) і встановіть драйвери.

• Коли встановлення драйверів буде завершено, натисніть Finish (Завер-
шити) і перезапустіть комп’ютер.

ТЕПЕР ВИ ГОТОВІ ДО ГРИ!
Примітки для ПК, коли комплект педалей підключено за допомогою кабелю USB:
• Комплект педалей сумісний з усіма представленими на ринку гоночними 

кермовими колесами в іграх, що підтримують з’єднання мульти-USB та 
окремі комплекти педалей.

• Перш ніж починати гру, повністю закрийте вікно Ігрові пристрої (натиснув-
ши кнопку OK), а також калібрувальне ПЗ для комплекту педалей.

• Версія вбудованого ПЗ комплекту педалей відображається в нижньому 
лівому куті калібрувального ПЗ.

ОГЛЯДОВІ ВІДОМОСТІ ПРО ПІДКЛЮЧЕННЯ КОМПЛЕКТУ ПЕДАЛЕЙ  
ЗАЛЕЖНО ВІД КЕРМОВОГО КОЛЕСА ТА ВИКОРИСТОВУВАНОЇ ПЛАТФОРМИ

Підключення комплекту педалей

На ІГРОВІЙ ПРИСТАВЦІ з КЕРМОВИМ 
КОЛЕСОМ THRUSTMASTER Знімний кабель RJ12 (2)

На ПК із КЕРМОВИМ КОЛЕСОМ 
THRUSTMASTER

Знімний кабель RJ12 (2) або знімний 
кабель USB (1)

На ПК із КЕРМОВИМ КОЛЕСОМ,  
ВІДМІННИМ ВІД THRUSTMASTER Знімний кабель USB (1)
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ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 

 
Из соображений безопасности никогда не пользуйтесь комплектом педалей с босыми 

ногами или в одних носках. 
THRUSTMASTER® СНИМАЕТ С СЕБЯ ВСЯКУЮ ОТВЕТСТВЕННОСТЬ В СЛУЧАЕ ТРАВМЫ, 

ПОЛУЧЕННОЙ В РЕЗУЛЬТАТЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ КОМПЛЕКТА ПЕДАЛЕЙ БЕЗ ОБУВИ. 

 Предупреждение: опасность поражения электрическим током 
* Храните изделие в сухом месте и не подвергайте его воздействию пыли или солнечного света. 
* Соблюдайте полярность подключения. 
* Не перекручивайте разъемы и кабели и не тяните за них. 
* Не проливайте жидкость на изделие или его разъемы. 
* Не допускайте короткого замыкания в изделии. 
* Никогда не разбирайте изделие (за исключением регулировок, описанных в данном 

руководстве пользователя). Не бросайте его в огонь и не подвергайте воздействию высоких 
температур. 

 Предупреждение — травмы, полученные в результате повторяющихся движений 
Игра с комплектом педалей может вызвать боль в мышцах или суставах. Чтобы избежать 
проблем: 
* Избегайте длительных игровых периодов (после каждого часа игры делайте перерывы от 10 

до 15 минут). 
* Если вы почувствуете усталость или боль в ногах или стопах, прекратите играть и отдохните 

несколько часов, прежде чем начать играть снова. 
* Если симптомы или боль, указанные выше, сохранятся при возобновлении игры, прекратите 

играть и обратитесь к врачу. 

 Предупреждение — опасность защемления при игре с комплектом педалей 
* Храните комплект педалей в недоступном для детей месте. 
* Во время игры никогда не кладите пальцы (или другие части тела) на педали или рядом с ними. 

НИКОГДА 

 
ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ (не включены в данное руководство) 
Различные полезные советы доступны по адресу https://support.thrustmaster.com: нажмите 
Racing Wheels (Гоночные автомобили) / T-LCM Pedals. 

           Увага - небезпека ураження електричним струмом!
• Виріб необхідно зберігати в сухому місці, уникаючи потрапляння на 

нього пилу та сонячного світла.
• Дотримуйтеся полярності підключення.
• Не перекручуйте роз’єми й кабелі та не тягніть за них.
• Уникайте потрапляння рідини на виріб і його роз’єми.
• Уникайте короткого замикання у виробі.
• Не розбирайте виріб (за винятком регулювань, описаних у цій 

інструкції з експлуатації). Не кидайте його у вогонь і не піддавайте 
впливу високих температур. 

           Увага - ризик травмування через багаторазово повторювані рухи!
Гра з використанням комплекту педалей може викликати біль у м’язах або 
суглобах. Щоб уникнути проблем:
• Не проводьте за грою тривалий час (після кожної години гри робіть 

перерви від 10 до 15 хвилин).
• Якщо ви відчуєте втому або біль у ногах чи стопах, припиніть грати та 

відпочиньте кілька годин, перш ніж почати грати знову.
• Якщо симптоми або біль, зазначені вище, не зникнуть при поверненні 

до гри, припиніть грати та зверніться до лікаря. 
 
 Увага - небезпека защемлення під час гри з використанням ком-
плекту педалей

• Зберігайте комплект педалей у недоступному для дітей місці
• Під час гри не кладіть пальці (або інші частини тіла) на педалі або 

поруч із ними.

З міркувань безпеки ніколи не користуйтеся комплектом педалей із босими ногами або 
в одних шкарпетках (без взуття).

КОМПАНІЯ THRUSTMASTER® ВІДМОВЛЯЄТЬСЯ ВІД БУДЬ-ЯКОЇ ВІДПОВІДАЛЬНОСТІ У ВИПАДКУ 
ОТРИМАННЯ ТРАВМИ В РЕЗУЛЬТАТІ ВИКОРИСТАННЯ КОМПЛЕКТУ ПЕДАЛЕЙ БЕЗ ВЗУТТЯ.

НІКОЛИ

КОРИСНІ ПОРАДИ (не включені в цю інструкцію)
Різні корисні поради доступні за адресою  
https://support.thrustmaster.com: натисніть  
Racing Wheels (Гоночні автомобілі) / T-LCM Pedals.
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Відомості про споживчу гарантію
Корпорація Guillemot Corporation S.A., зареєстрована за адресою Place du Granier, 
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Франція, (далі - «Guillemot») гарантує своїм клієнтам у 
всьому світі, що в цьому виробі Thrustmaster не буде виявлено жодних дефектів 
матеріалів і виробництва протягом гарантійного періоду, що дорівнює терміну 
пред’явлення претензії щодо відповідності для цього виробу. В інших країнах 
гарантійний період дорівнює терміну пред’явлення претензії щодо відповідності 
для виробу Thrustmaster, що визначається відповідним законодавством країни, у 
якій проживав споживач на момент придбання виробу Thrustmaster (якщо подібні 
претензії не діють у відповідній країні, гарантійний період дорівнює одному (1) 
року з початкової дати придбання виробу Thrustmaster).
У разі виявлення дефектів виробу під час гарантійного періоду негайно зверніться 
в службу технічної підтримки, співробітники якої визначать подальшу процедуру. 
Якщо дефект буде підтверджено, виріб слід повернути за місцем придбання (або в 
будь-яке інше місце, вказане службою технічної підтримки).
У рамках дії гарантії дефектний виріб буде, на розсуд служби технічної підтримки, 
замінено або повернуто в робочий стан. Якщо протягом гарантійного терміну 
виріб Thrustmaster буде піддано такому відновленню, до гарантійного терміну, що 
залишився, додається період часу, але не менше семи (7) днів, під час якого виріб 
не використовувався (початком цього періоду вважається дата запиту покупця 
про втручання або дата надання дефектного виробу для відновлення, якщо виріб 
було надано для відновлення пізніше, ніж було зроблено запит про втручання). 
Ця гарантія не поширюється: (1) на ситуації, коли виріб було видозмінено, відкри-
то, модифіковано або отримало пошкодження в результаті неприпустимого або 
неправильного використання, недбалості або нещасного випадку, природного 
зношення або будь-якої іншої причини, не пов’язаної з дефектом матеріалів 
або виробництва (включаючи, серед іншого, використання виробу Thrustmaster 
разом із будь-якими невідповідними елементами, зокрема - з блоками живлення, 
акумуляторами, зарядними пристроями та будь-якими іншими елементами, що 
не входять у комплектацію Guillemot для цього пристрою); (2) на випадки викори-
стання продукту в будь-яких цілях, крім побутових, зокрема на випадки професій-
ного або комерційного застосування (наприклад, в ігрових залах, для проведення 
навчань і змагань); (3) на ситуації, коли вказівки служби технічної підтримки не 
були виконані; (4) на ПЗ, оскільки на таке ПЗ поширюється окрема гарантія; (5) на 
витратні матеріали (елементи, призначені для заміни протягом терміну служби 
виробу: наприклад, батарейки та вушні подушки для гарнітур або навушників); (6) 
на аксесуари (наприклад, кабелі, чохли, сумки, футляри, наручні ремінці); (7) на 
випадки продажу виробу з відкритого аукціону.
Ця гарантія не підлягає передачі.
Ця гарантія не обмежує прав споживача, наданих йому застосовними законами 
щодо продажу споживчих товарів у відповідній країні.
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Додаткові умови гарантії
Протягом гарантійного терміну компанія Guillemot, загалом і в цілому, не надає 
жодних запасних частин, оскільки відкривати та/або модифікувати будь-які 
вироби Thrustmaster може тільки персонал авторизованого сервісного центру (за 
винятком будь-яких процедур із модифікації, які служба технічної підтримки може 
запропонувати виконати клієнту шляхом письмових інструкцій і надання, за не-
обхідності, потрібних запасних частин: наприклад, у зв’язку з відсутністю статусу 
складності або конфіденційності в такої відновлювальної процедури).

З урахуванням періоду освоєння нових виробів і в цілях захисту своїх ноу-хау та 
комерційних таємниць компанія Guillemot, загалом і в цілому, не надає будь-яких 
сповіщень про відновлення запасних частин для будь-яких виробів Thrustmaster із 
вичерпаним гарантійним терміном.
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Дополнительные условия гарантии 
В течение гарантийного срока компания Guillemot, в общем и целом, не предоставляет никаких 
запасных частей, так как вскрытие и/или модификацию любых изделий Thrustmaster вправе 
осуществлять только служба технической поддержки (за исключением каких-либо процедур по 
модификации, которые служба технической поддержки может предложить выполнить клиенту путем 
письменных инструкций и предоставления, при необходимости, требуемых запасных частей: например, 
в связи с отсутствием статуса сложности или конфиденциальности у такой восстановительной 
процедуры).  
С учетом периода освоения новых изделий и в целях защиты своих ноу-хау и коммерческих тайн 
компания Guillemot, в общем и целом, не предоставляет каких-либо уведомлений о восстановлении или 
запасных частей для любых изделий Thrustmaster с истекшим гарантийным сроком. 
 
Ответственность 
В мере, разрешенной применимым законодательством, компания Guillemot Corporation S.A. (далее — 
«Guillemot») и ее дочерние предприятия отказываются от любой ответственности за любой ущерб, 
вызванный одним или несколькими из следующих факторов: (1) видоизменение, вскрытие или 
модификация изделия; (2) несоблюдение инструкций по сборке; (3) недопустимое или неправильное 
использование, небрежность, несчастный случай (например, физическое воздействие); (4) 
естественный износ; (5) использование продукта в любых целях, кроме бытовых, в том числе 
профессиональное или коммерческое применение (например, в игровых залах, для проведение 
обучения и соревнований). В мере, разрешенной применимым законодательством, компания Guillemot и 
ее дочерние предприятия отказываются от любой ответственности за любой ущерб, не связанный с 
дефектами материалов или изготовления, в отношении данного изделия (включая, помимо прочего, 
любой ущерб, вызванный прямо или опосредованно любым программным обеспечением или 
использованием изделия Thrustmaster с любыми неподходящими элементами, в частности — блоками 
питания, аккумуляторами, зарядными устройствами и любыми другими элементами, не входящими в 
комплектацию Guillemot для данного изделия). 
 

ТЕХНИЧЕСКОЙ ПОДДЕРЖКИ 
https://support.thrustmaster.com 

ТЕХНІЧНА ПІДТРИМКА
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АВТОРСКОЕ ПРАВО 
© 2019 Guillemot Corporation S.A. Все права защищены. Thrustmaster® является 
зарегистрированной торговой маркой Guillemot Corporation. Boeing и F/A-18C Hornet — товарные 
знаки, принадлежащие компании Boeing. Все прочие торговые марки являются собственностью 
соответствующих владельцев. Иллюстрации могут не соответствовать внешнему виду/функциям 
конкретного изделия. Содержание руководства, конструкция и технические характеристики 
изделия изменяются без предварительного уведомления и зависят от страны приобретения. 
 
 
При пользовании изделием учитывайте следующее: цвета и дизайн могут различаться. 
Пластиковые стяжки и клейкую ленту следует снять перед использованием изделия. 

www.thrustmaster.com 
 

 
 
 
 
 
 

 

АВТОРСЬКЕ ПРАВО
© 2019 Guillemot Corporation S.A. Усі права захищено. Thrustmaster® є зареєстрова-
ною торговою маркою Guillemot Corporation. PlayStation® є зареєстрованою торго-
вою маркою Sony Interactive Entertainment Inc. Microsoft® Windows® є зареєстрова-
ною торговою маркою Microsoft Corporation у Сполучених Штатах Америки та/або 
інших країнах. Усі інші товарні знаки є власністю відповідних власників. Ілюстрації 
можуть не відповідати зовнішньому вигляду/функціям конкретного виробу. Зміст 
посібника, конструкція та технічні характеристики виробу можуть бути змінені без 
попереднього сповіщення та залежать від країни придбання. Виготовлено в Китаї.

Зверніть увагу: колір і дизайн виробу можуть відрізнятися.
Пластикові стяжки та клейку стрічку потрібно зняти перед початком використання 
виробу.

www.thrustmaster.com


