
Робот Дестроєр
Інструкція користувача



ІНСТРУКЦІЯ КОРИСТУВАЧА

За допомогою викрутки відкрийте відсік 
для батарейок.
Встановіть 2 батарейки типу «ААА» 1.5V у 
відсік. 
Закрийте батарейний відсік.

Для заряджання під’єднайте кабель USB в USB-порт на роботі, а інший кінець кабелю 
підключіть до джерела живлення USB: комп’ютера, портативного акумулятора, заряд-
ного пристрою або автомобільного зарядного пристрою. Заряджання триває протягом 
2-3 годин. Тривалість автономної роботи робота – приблизно 2 години. 

Зверніть увагу! Не заряджайте неперезаряджувані батарейки. Діти мають використо-
вувати батарейки під наглядом дорослих. 
Дозволено використовувати батарейки одного типу. Встановлюючи батарейки, не ви-
користовуйте одночасно старі та нові батарейки. Не використовуйте одночасно лужні, 
сольові (вуглець-цинкові) та акумуляторні (нікель-метал-гідридні, нікель-кадмієві) 
батарейки.
Завжди виймайте розряджені батарейки з пульта. Не викидайте та не спалюйте бата-
рейки. Дотримуйтесь правильної утилізації використаних батарейок.

Встановлення батарейок у пульт

Комплектація

Заряджання робота

Під’єднайте кабель USB у правильному положенні. 
Під’єднайте кабель до джерела живлення 
з напругою 5В. 

Кабель USB

Перемикач 
живлення ON/OFF 

Індикатор заряду

У комплекті робот, пульт керування, 5 снарядів для бластеру, зарядний кабель, 
інструкція.



Комплектація

Заряджання робота
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1. Перше використання
Натисніть перемикач живлення ON/OFF, що розташований на спині робота. Робот 
почне рухатись і подасть звуковий сигнал, який сповіщає про увімкнення.
Зверніть увагу: робот має бути розташований на рівній підлозі.
2. Режим очікування
Натисніть кнопку «Очікування». Робот перебуватиме в режимі очікування, поки 
не натиснути кнопку ще раз. Натиснувши на кнопку ще раз, ви почуєте звуковий 
сигнал. 
Якщо робот не подає звуків і не робить жодних дій протягом 120 секунд, він автома-
тично переходить у режим очікування. 
3. Рух уперед
Отримавши сигнал, робот починає рухатися вперед. Рух супруводжується зву-
ковими ефектами.

Пульт керування

Функціональні особливості

Робот

4. Рух назад
Отримавши сигнал, робот 
починає рухатися назад. 
Рух супруводжується зву-
ковими ефектами.
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5. Поворот ліворуч
Отримавши сигнал, робот повертає 
ліворуч. Рух супроводжується звуковими 
ефектами.

6. Поворот праворуч
Отримавши сигнал, робот повертає 
праворуч. Рух супроводжується 
звуковими ефектами.

7. Ковзання вперед
Отримавши сигнал, робот 
починає рухатися вперед. Рух 
супроводжується звуковими 
ефектами. 

8. Ковзання назад 
Отримавши сигнал, робот 
починає рухатися назад. Рух 
супроводжується звуковими 
ефектами.

9. Ковзання ліворуч
Отримавши сигнал, робот повертає ліворуч. Рух супроводжується звуковими ефектами.

 5.  6.

 7.  8.

 9.  10.



13. Захват рукою
Натисніть кнопку «Захват», щоб робот зміг 
керувати рукою. 
Рух робота супроводжується звуковими 
ефектами.

14. Піднімання лівої руки
Отримавши сигнал про піднімання руки, 
ліва рука робота підіймається вгору. 
Рух робота супруводжується звуковими 
ефектами.

10. Ковзання праворуч
Отримавши сигнал, робот повертає праворуч. Рух супроводжується звуковими 
ефектами.

11. Режим 1 (перемикання швидкості)
Натисніть кнопку «Перемикач режиму» для швидкого режиму. 

12. Режим 2 (перемикання швидкості)
Натисніть ще раз кнопку «Перемикач режиму» для повільного режиму. 

15. Опускання лівої руки
Отримавши сигнал про опускання руки, ліва рука робота опускається вниз. 
Рух робота супроводжується звуковими ефектами.

Маніпулятор



16. Піднімання правої руки
Отримавши сигнал про піднімання руки, права рука робота підіймається вгору. 
Рух робота супроводжується звуковими ефектами.

17. Опускання правої руки
Отримавши сигнал про опускання руки, права рука робота опускається вниз. 
Рух робота супроводжується звуковими ефектами.

21. Регулювання гучності
За замовчуванням, гучність встановлена на рівні 4 (загалом є 5 рівнів). Для зменшення 
гучності натисніть кнопку «Гучність  –», для збільшення натисніть кнопку «Гучність+».  
Якщо досягнути мінімальної/максимальної гучності, робот подасть звуковий сигнал. 

22. Програмування дії
Натисніть кнопку «Program» (Програмування), щоб робот відтворив запрограмовану 
дію. Загалом можна запрограмувати до 50 функцій. Щойно функція буде запрограмова-
на, прозвучить сигнал і робот відтворить запрограмовану дію.

Запуск снарядів
18. Постріл
Після натискання кнопки «По-
стріл» робот почне запускати 
снаряди. Дії супроводжуються 
звуками і машинною мовою. 

19. Демонстрація
Після натискання кнопки 
«Демо» робот почне 
демонструвати ключові функції.

20. Стоп
Після натискання кнопки 
«Стоп» робот призупиняє будь-
яку функцію і переходить у 
режим очікування.



23. Танці
Робот підтримує три танцювальні режими. 

24. Режим битви
Робот підтримує три види дій у режимі битви. Дії супроводжуються звуковими 
ефектами, а також запуском стріл. 

25. Машинна мова
Робот підтримує три машинні мови.

ПОПЕРЕДЖЕННЯ!
Не призначено для дітей віком до 36 місяців. Використовувати під 
безпосереднім наглядом дорослої особи. Містить дрібні елементи – 
ризик задухи. У випадку якщо елемент іграшки було пошкоджено, ним 
не можна користуватися, він може мати гострі травмонебезпечні части-
ни. Рекомендуємо Вам періодично оглядати стан іграшок з яким грається 
Ваша дитина, для уникнення можливого травмування. Видаліть всі паку-
вальні матеріали, перш ніж дати іграшку своїй дитині. Деталі й колір вмі-
сту можуть відрізнятись. Будь ласка, збережіть інструкцію та паковання 
для подальшого використання. Гарантія розповсюджується на заводські 
дефекти. У разі виникнення гарантійного випадку звертайтеся до продав-
ця. Очистити брудні деталі можна чистою та злегка вологою тканиною, 
попередньо вимкнувши іграшку та видаливши з неї елементи живлення 
(якщо це передбачено конструкцією).



ІНТЕРАКТИВНИЙ РОБОТ


