
Інструкція з експлуатації
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Инструкция по эксплуатации 

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ 
1 2 цифровых лепестковых переключателя 

скоростей вверх и вниз 
2 Функциональные кнопки 
3 Индикатор 

4 2-позиционный переключатель manettino  
    (влево: «SHARE» / вправо: «OPTIONS») 
5 Кнопка «PS» 
6 Многопозиционная кнопка 

ТЕХНІЧНІ ХАРАКТЕРИСТИКИ

1. 2 цифрових пелюсткових перемикачі швидкостей вгору та вниз
2. Функціональні кнопки
3. Індикатор
4. 2-позиційний перемикач manettino (ліворуч: «SHARE» / праворуч: «OPTIONS»)
5. Кнопка «PS»
6. Багатопозиційна кнопка
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8. Штекер для підключення педального блоку
9. Гніздо для підключення педального блоку
10. USB-кабель кермової системи
11. Кріпильний гвинт
12. Система кріплення на столі

З міркувань безпеки ніколи не натискайте на педалі босою ногою або ногою  
в шкарпетці (без взуття).

КОМПАНІЯ THRUSTMASTER® ВІДМОВЛЯЄТЬСЯ ВІД БУДЬ-ЯКОЇ ВІДПОВІДАЛЬНОСТІ  
У ВИПАДКУ ОТРИМАННЯ ТРАВМИ В РЕЗУЛЬТАТІ НАТИСКАННЯ НА ПЕДАЛІ  

НОГАМИ БЕЗ ВЗУТТЯ.
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ВСТАНОВЛЕННЯ КЕРМОВОЇ СИСТЕМИ

Закріплення кермового колеса на столі
- Розташуйте кермове колесо на краю стола або іншої пласкої поверхні.
- Помістіть кріпильний гвинт (11) в отвір системи кріплення до столу (12) 
і прикрутіть систему (проти годинникової стрілки) до великого різьбового 
отвору на нижній стороні бази керма, затягнувши гвинт до надійної фіксації.

Підключення педального блоку до кермової системи

Підключіть головний штекер підключення педального блоку (8) до гнізда  
(9) на задній стороні бази кермового колеса.

УВАГА! Не можна закручувати кріпильний гвинт (11) без системи кріплення до 
столу (12)! В іншому випадку можливе пошкодження кермової системи.

ВСТАНОВЛЕННЯ
Фіксація

Закручуйте кріпильний гвинт (11) 
проти годинникової стрілки

ДЕМОНТАЖ
Розкручування

Повертайте кріпильний гвинт (11) 
за годинниковою стрілкою
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СИСТЕМИ PLAYSTATION®4

ВСТАНОВЛЕННЯ НА БУДЬ-ЯКІЙ СИСТЕМІ PS4™
1. Підключіть USB-кабель кермової системи (10) до одного з USB-портів консолі.
2. Увімкніть консоль.
3. Натисніть кнопку «PS» (5) на кермі та ввійдіть у свій обліковий запис 
PlayStation Network Account, щоб можна було використовувати кермову 
систему.
4. За допомогою позиційних кнопок (6) виконується навігація по меню; за 
допомогою кнопки X на кермі можна запустити гру.

Тепер усе готово для гри!

СПІВВІДНЕСЕННЯ ФУНКЦІЙ ДЛЯ PS4™

ВАЖЛИВА ПРИМІТКА ЩОДО PS4™
Не забудьте натиснути кнопку «PS» (5), щоб можна було використовувати кермо.
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АВТОМАТИЧНА ЕМУЛЯЦІЯ КЕРМА НА СИСТЕМІ PS4™

В іграх для PlayStation®4 кермова система T80 розпізнається як справжнє кермо, а 
не контролер, що сприяє кращим показникам відгуку та більшій точності роботи.
- Для перевизначення функцій відкрийте меню параметрів і виберіть WHEEL 
SETTINGS (НАЛАШТУВАННЯ КЕРМА).
- Для зміни чутливості кермового керування відкрийте меню параметрів і виберіть 
WHEEL SETTINGS (НАЛАШТУВАННЯ КЕРМА).

СПИСОК СУМІСНИХ ІГОР ДЛЯ PS4™

Список ігор для PlayStation®4, сумісних із цією кермовою системою, можна знайти 
на сайті: http://support.thrustmaster.com. Відкрийте Керма для перегонів / T80 Racing 
Wheel і виберіть Ігрові налаштування.
Цей список регулярно оновлюється.

НАЛАШТУВАННЯ КЕРМОВОЇ СИСТЕМИ ДЛЯ ПК*
* Сумісність із ПК не протестована та не має ліцензії Sony Interactive Entertainment Europe.

Докладніше див. на сайті http://support.thrustmaster.com.

УСУНЕННЯ НЕСПРАВНОСТЕЙ І ПОПЕРЕДЖЕННЯ

• Кермова система не працює належним чином або здається неправильно 
відкаліброваною:
- Натисніть кнопку «PS» (5) на кермі та ввійдіть у свій обліковий запис PlayStation 
Network Account, щоб можна було використовувати кермову систему.
- Вимкніть систему PS4™, відключіть усі кабелі від кермової системи, потім заново 
підключіть усі кабелі та перезапустіть гру.
- Не зрушуйте кермо та не натискайте на педалі під час підключення системи, щоб 
уникнути помилок калібрування.
- Не зрушуйте кермо та не натискайте на педалі під час запуску гри, щоб уникнути 
помилок калібрування.

• Не вдається налаштувати кермову систему:
- на консолі PS4™: у грі, у розділі Options / Controller / Wheels (Параметри / Контро-
лер / Кермові системи) виберіть оптимальну конфігурацію.
- Докладні відомості див. в інструкції з експлуатації гри або інтернет-довідці.

• Недостатнє реагування керма на поворот:
- На консолі PS4™: відкрийте меню Options / Controller / Wheels (Параметри / 
Контролер / Кермові системи) у грі. Для оптимізації налаштувань точності й відгуку 
кермової системи протестуйте режим чутливості кермового керування.
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ЗАХОДИ БЕЗПЕКИ
1. Цей прилад не призначений для використання особами (в тому числі 

дітьми) з обмеженими фізичними, сенсорними чи розумовими можли-
востями або з відсутністю необхідного досвіду чи знань, крім випадків, 
коли особа, відповідальна за їх безпеку, здійснює нагляд чи інструктаж 
відносно експлуатації приладу.

2. Не використовуйте прилад з пошкодженим кабелем чи вилкою, а також 
пошкоджений або несправний прилад.

3. Якщо пошкоджено кабель живлення або інший елемент виробу, звер-
ніться до спеціалістів сервісного центру, щоб запобігти виникненню 
небезпечної ситуації.

4. Для запобігання виходу з ладу  приладу, не занурюйте його у воду або 
будь-які рідини.
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Відомості про споживчу гарантію

Корпорація Guillemot Corporation S.A., зареєстрована за адресою Place du Granier, 
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Франція, (далі - «Guillemot») гарантує своїм клієнтам 
у всьому світі, що в цьому виробі Thrustmaster не буде виявлено жодних дефектів 
матеріалів і виробництва протягом гарантійного періоду, що дорівнює терміну 
пред’явлення претензії щодо відповідності для цього виробу. В інших країнах 
гарантійний період дорівнює терміну пред’явлення претензії щодо відповідності 
для виробу Thrustmaster, що визначається відповідним законодавством країни, у 
якій проживав споживач на момент придбання виробу Thrustmaster (якщо подібні 
претензії не діють у відповідній країні, гарантійний період дорівнює одному (1) 
року з початкової дати придбання виробу Thrustmaster).
У разі виявлення дефектів виробу під час гарантійного періоду негайно зверніть-
ся в службу технічної підтримки, співробітники якої визначать подальшу проце-
дуру. Якщо дефект буде підтверджено, виріб слід повернути за місцем придбання 
(або в будь-яке інше місце, вказане службою технічної підтримки).
У рамках дії гарантії дефектний виріб буде, на розсуд служби технічної підтримки, 
замінено або повернуто в робочий стан. Якщо протягом гарантійного терміну 
виріб Thrustmaster буде піддано такому відновленню, до гарантійного терміну, що 
залишився, додається період часу, але не менше семи (7) днів, під час якого виріб 
не використовувався (початком цього періоду вважається дата запиту покупця 
про втручання або дата надання дефектного виробу для відновлення, якщо виріб 
було надано для відновлення пізніше, ніж було зроблено запит про втручання). 
Ця гарантія не поширюється: (1) на ситуації, коли виріб було видозмінено, відкри-
то, модифіковано або отримало пошкодження в результаті неприпустимого або 
неправильного використання, недбалості або нещасного випадку, природного 
зношення або будь-якої іншої причини, не пов’язаної з дефектом матеріалів 
або виробництва (включаючи, серед іншого, використання виробу Thrustmaster 
разом із будь-якими невідповідними елементами, зокрема - з блоками живлення, 
акумуляторами, зарядними пристроями та будь-якими іншими елементами, що не 
входять у комплектацію Guillemot для цього пристрою); (2) на випадки викори-
стання продукту в будь-яких цілях, крім побутових, зокрема на випадки професій-
ного або комерційного застосування (наприклад, в ігрових залах, для проведення 
навчань і змагань); (3) на ситуації, коли вказівки служби технічної підтримки не 
були виконані; (4) на ПЗ, оскільки на таке ПЗ поширюється окрема гарантія; (5) на 
витратні матеріали (елементи, призначені для заміни протягом терміну служби 
виробу: наприклад, батарейки та вушні подушки для гарнітур або навушників); (6) 
на аксесуари (наприклад, кабелі, чохли, сумки, футляри, наручні ремінці); (7) на 
випадки продажу виробу з відкритого аукціону.
Ця гарантія не підлягає передачі.
Ця гарантія не обмежує прав споживача, наданих йому застосовними законами 
щодо продажу споживчих товарів у відповідній країні.
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Додаткові умови гарантії

Протягом гарантійного терміну компанія Guillemot, загалом і в цілому, не надає 
жодних запасних частин, оскільки відкривати та/або модифікувати будь-які вироби 
Thrustmaster може тільки персонал авторизованого сервісного центру (за винятком 
будь-яких процедур із модифікації, які служба технічної підтримки може запропо-
нувати виконати клієнту шляхом письмових інструкцій і надання, за необхідності, 
потрібних запасних частин: наприклад, у зв’язку з відсутністю статусу складності або 
конфіденційності в такої відновлювальної процедури).

З урахуванням періоду освоєння нових виробів і в цілях захисту своїх ноу-хау та 
комерційних таємниць компанія Guillemot, загалом і в цілому, не надає будь-яких 
сповіщень про відновлення запасних частин для будь-яких виробів Thrustmaster із 
вичерпаним гарантійним терміном.
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Дополнительные условия гарантии 
В течение гарантийного срока компания Guillemot, в общем и целом, не предоставляет никаких 
запасных частей, так как вскрытие и/или модификацию любых изделий Thrustmaster вправе 
осуществлять только служба технической поддержки (за исключением каких-либо процедур по 
модификации, которые служба технической поддержки может предложить выполнить клиенту путем 
письменных инструкций и предоставления, при необходимости, требуемых запасных частей: например, 
в связи с отсутствием статуса сложности или конфиденциальности у такой восстановительной 
процедуры).  
С учетом периода освоения новых изделий и в целях защиты своих ноу-хау и коммерческих тайн 
компания Guillemot, в общем и целом, не предоставляет каких-либо уведомлений о восстановлении или 
запасных частей для любых изделий Thrustmaster с истекшим гарантийным сроком. 
 
Ответственность 
В мере, разрешенной применимым законодательством, компания Guillemot Corporation S.A. (далее — 
«Guillemot») и ее дочерние предприятия отказываются от любой ответственности за любой ущерб, 
вызванный одним или несколькими из следующих факторов: (1) видоизменение, вскрытие или 
модификация изделия; (2) несоблюдение инструкций по сборке; (3) недопустимое или неправильное 
использование, небрежность, несчастный случай (например, физическое воздействие); (4) 
естественный износ; (5) использование продукта в любых целях, кроме бытовых, в том числе 
профессиональное или коммерческое применение (например, в игровых залах, для проведение 
обучения и соревнований). В мере, разрешенной применимым законодательством, компания Guillemot и 
ее дочерние предприятия отказываются от любой ответственности за любой ущерб, не связанный с 
дефектами материалов или изготовления, в отношении данного изделия (включая, помимо прочего, 
любой ущерб, вызванный прямо или опосредованно любым программным обеспечением или 
использованием изделия Thrustmaster с любыми неподходящими элементами, в частности — блоками 
питания, аккумуляторами, зарядными устройствами и любыми другими элементами, не входящими в 
комплектацию Guillemot для данного изделия). 
 

ТЕХНИЧЕСКОЙ ПОДДЕРЖКИ 
https://support.thrustmaster.com 

ТЕХНІЧНА ПІДТРИМКА
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АВТОРСКОЕ ПРАВО 
© 2019 Guillemot Corporation S.A. Все права защищены. Thrustmaster® является 
зарегистрированной торговой маркой Guillemot Corporation. Boeing и F/A-18C Hornet — товарные 
знаки, принадлежащие компании Boeing. Все прочие торговые марки являются собственностью 
соответствующих владельцев. Иллюстрации могут не соответствовать внешнему виду/функциям 
конкретного изделия. Содержание руководства, конструкция и технические характеристики 
изделия изменяются без предварительного уведомления и зависят от страны приобретения. 
 
 
При пользовании изделием учитывайте следующее: цвета и дизайн могут различаться. 
Пластиковые стяжки и клейкую ленту следует снять перед использованием изделия. 

www.thrustmaster.com 
 

 
 
 
 
 
 

 

АВТОРСЬКЕ ПРАВО

© 2018 Guillemot Corporation S.A. Усі права захищено. Thrustmaster® є зареєстрова-
ним товарним знаком корпорації Guillemot Corporation S.A. Ferrari® є зареєстрова-
ним товарним знаком корпорації Ferrari Idea S.p.A.
Ліцензія для продажу в Європі, Африці, на Близькому Сході, в Росії, Індії та Океанії. 
Для виключного використання з PlayStation®4.
Усі інші товарні знаки є власністю відповідних власників. Ілюстрації можуть не 
відповідати зовнішньому вигляду/функціям конкретного виробу. Зміст посібника, 
конструкція та технічні характеристики виробу можуть бути змінені без поперед-
нього сповіщення та залежать від країни придбання. Виготовлено в Китаї.
Виготовлено та поширюється компанією Guillemot Corporation S.A.

Зверніть увагу: колір і дизайн виробу можуть відрізнятися.
Пластикові стяжки та клейку стрічку потрібно зняти перед початком використання 
виробу.

www.thrustmaster.com


