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SPEED PIZZA

Jeu de rapidité

tt Desasans Contenu : - 4 pates a pizza
2222 De2a4joueurs - 99 ingrédients en carton (par joueur)
@0 20cartes -20 cartes

© 30 minutes - 4 sachets en coton

- une coupe de vainqueur en bois

Le but du jeu est d'étre le plus rapide a recomposer
la pizza correspondant a la carte tirée pour s'emparer
de la coupe et crier "Pizza"!

¢ Jeu idéal pour stimuler :

- Le sens de 'observation
- La rapidité
+ Mettre une ambiance de fous !

« Préparation du jeu :

Chaque joueur doit enlever tous les ingrédients de sa planche et les
mettre devant soi. Constituer une pioche au centre de la table avec les
20 cartes de pizza face cachée. La coupe de vainqueur doit également
étre disposée au centre de la table.

« Déroulement du jeu :

A. Un des joueurs doit retourner la premiere carte de la pioche et
c'est parti ! A l'aide des ingrédients, le premier a réaliser une piz-
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za identique a celle de la carte a gagné. Il doit alors s'emparer de la
coupe et crier « Pizza » !

B. Tout le monde vérifie alors que la pizza a bien été réalisée, ce qui
veut dire que chaque ingrédient doit étre positionné a la bonne place
comme indiqué sur la carte. Si la pizza est bien réalisée, le joueur
garde la carte de la pizza.

C. A la fin du jeu, celui qui a le plus grand nombre de cartes pizza a
gagné et est sacré champion des Pizzaiolos !

D. Pour un rangement pratique, chaque joueur peut ranger ses in-
grédients dans son sachet en coton.

Variante :
On peut également distribuer un nombre identique de cartes pizza a
chaque joueur. Chacun doit alors retourner la 1ére carte de sa pile et
réaliser la pizza correspondant a la carte.
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[ Speed game L]

) th as years Contents: - 4 pizza doughs
e 2222 2to4players - 99 cardboard ingredients (per player)
@0 20cards -20 cards
\ ® 30 minutes - 4 cotton bags '

- awooden victor's cup

)

‘ { Aim of the game: be the fastest person to assemble
the pizza matching the card drawn so you can lift the cup

| and shout "Pizza"!

« Ideal game for stimulating: )
+ Observation '
« Speed
.“ - Creating a fun atmosphere!
\
» Game set-up: '

) Each player must remove all of the ingredients from their board and
] set them in front of them. Set the deck in the centre of the table with ﬂ

‘ the 20 pizza cards face down. The winner's cup must also be set in the

o centre of the table. "

* Game rules: Y
A. One of the players turns over the first card, then it's game time! '
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the one on the card wins. That person holds up the winner's cup and
" shouts "Pizza"! )
B. Everyone checks that the pizza has been correctly made, meaning
that each ingredient must be placed correctly, as shown on the card. If '
. the pizza is made correctly, that player keeps the pizza card.
I ] C. At the end of the game, the person with the most pizza cards is the sg
' winner and is crowned Pizza Chef champion!

Using the ingredients, the first person to make a pizza identical to ‘
W

|

:

M D. For practical storage, each player can put their ingredients in their ¢
E cotton bag. s
é Variation: )

You can also deal out the same number of pizza cards to each player. “

Each player must then turn over the 1st card from their pile and make ‘

the pizza on that card. |
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Schnelligkeitsspiel )

) th Von 4 bis 8 Jahren Inhalt: - 4 Pizzateige
“ 22212 2bis 4 spieler - 99 Zutaten aus Pappe
@0 20Karten - 20 Karten
© 30 Minuten - 4 Baumwollbeutel '
- ein Siegerpokal aus Holz

)
‘ | Ziel des Spiels: am schnellsten die Pizza zusammenzus- ﬂ
tellen, die auf der gezogenen Karte zu sehen ist, um den
ﬁ— Pokal zu greifen und laut "Pizza” zu rufen!
[

« Das ideale Spiel: ]

« um die Beobachtungsgabe zu stimulieren '
- die Schnelligkeit herauszufordern
“ - eine lustige Atmosphare zu zaubern!

| . . e
« Spielvorbereitung:

) = Jeder Spieler muss alle Zutaten von seinem Brett entfernen und sie

« vor sich hinlegen. In der Mitte des Tisches werden die 20 Pizzakarten *

‘ verdeckt auf einen Stapel gelegt. Der Siegerpokal muss auch in die
A Mitte des Tisches gestellt werden.

—

« Spielablauf: )
A. Ein Spieler muss die erste Karte auf dem Stapel umdrehen und los '
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auf der Karte zusammengestellt hat, hat gewonnen. Er oder sie muss
" sich dann den Pokal schnappen und laut "Pizza” rufen! )
B. Alle priifen, ob die Pizza korrekt zubereitet ist; das heiflt, jede
Zutat muss an der richtigen Stelle liegen, wie auf der Karte gezeigt. ‘
Wenn die Pizza einwandfrei ist, behalt der Spieler die Pizzakarte. o
I ] C. Wer am Ende des Spiels die meisten Pizzakarten hat, gewinnt das
' Spiel und wird zum Pizzabacker-Champion ernannt! ig'.
)

geht’s! Der erste Spieler, der mithilfe der Zutaten die gleiche Pizza wie ‘
|
|
:

AN D. Firr die praktische Aufbewahrung kann jeder Spieler seine Zutaten
in seinem Baumwollbeutel verstauen.

é Variante:

Man kann auch an jeden Spieler die gleiche Anzahl Pizzakarten ver-
teilen. Jeder Spieler muss dann die erste Karte seines Stapels umdre- ‘
hen und die Pizza zubereiten, die auf der Karte zu sehen ist. |

|
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SPEED PIZZA

Snelheidsspel
) tt vanatotsjaar Inhoud: - 4 pizzabodems
“ a2aa 2tot4 Spelers - 99 ingrediénten van karton
@o 20 kaarten - 20 kaarten
\ ® 30 minuten - 4 katoenen zakijes

- houten beker voor de winnaar

)

“ Doel van het spel: als eerste zijn pizza maken zoals
aangegeven op de kaart die hij heeft getrokken, ver-

i volgens de beker nemen en "Pizza" roepen!

« Ideaal spel voor:

+ Het waarnemingsvermogen
+ De snelheid stimuleren
.“ - Maar vooral een leuke tijd beleven!

« Spelvoorbereiding:

) - Elke speler moet alle ingrediénten van zijn plaat nemen en ze voor
| hem leggen. Maak een stapel in het midden van de tafel met de 20

‘ pizzakaarten, met de bedrukte kant omlaag gericht. De beker wordt
5 tevensin het midden van de tafel geplaatst.

( +Spelverloop:

A. Een van de spelers start met het omdraaien van de eerste kaart
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eerste een pizza identiek aan deze van de kaart heeft gemaakt is de
" winnaar. Hij moet vervolgens de beker nemen en “Pizza” roepen! )
B. De andere spelers controleren vervolgens of de pizza goed is ge-
maakt, d.w.z. of alle ingrediénten zich op de juiste plaats bevinden ‘
zoals aangegeven op de kaart. Als de pizza goed is gemaakt, krijgt de %

I ] speler de pizzakaart. gg
&

van de stapel! De speler die, met behulp van de ingrediénten, als ‘
|
|
:

' C.De speler die aan het einde van het spel de meeste pizzakaarten in
AN zijn bezit heeft is de kampioen van de Pizzabakkers!
D. Voor een handige opslag kan elke speler zijn ingrediénten in het
! katoenen zakje opbergen.

Variant: ‘

Men kan tevens hetzelfde aantal pizzakaarten aan elke speler uitde- ‘
len. Elke speler draait vervolgens de 1e kaart van zijn stapel om en |
" maakt een pizza die met de kaart overeenstemt. ) i

‘
a
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Juego de rapidez ]

) tt pes agaiios Contenido: - 4 pastas de pizza
e 2222 2ad4jugadores - 99 ingredientes de cartén
@p 20 cartas - 20 cartas
\ ® 30 minutos - cuatro bolsitas de algodén '
- una copa de madera para el
' vencedor
| %
‘ | Objetivo del juego: ser el mds rdpido a componer |
1 la pizza que corresponde a la carta jugada para P
ﬁ apoderarse de la copa y gritar j“Pizza”! :
(] ]
«Juego ideal para estimular: [

« El sentido de la observacion

.e « Larapidez

« jCrear un ambiente de locos!

« Preparacion del juego:

| Cada jugador debe retirar todos los ingredientes de su placa y *
‘ ponerlos ante si. Formar un montén en el centro de la mesa con las
A 20 cartas de pizza cara abajo. La copa del vencedor también debe
% colocarse en el centro de la mesa.
[

—

< Desarrollo del juego: C

A. Uno de los jugadores debe dar la vuelta a la primera carta del
= v 7 v ~ T v ~ v _
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montény... jha empezado el juego! Con la ayuda de los ingredientes,
el primero que realice una pizza idéntica a la de la carta ha ganado.
Deberd entonces apoderarse de la copa y gritar: “jPizzal”

B. Todo el mundo comprueba entonces si la pizza esté bien hecha, es
decir que cada ingrediente estd colocado en el lugar correcto como
muestra la carta. Si la pizza esta bien hecha, el jugador guarda la carta
de la pizza.

C. Al final del juego, el que tiene mayor numero de cartas pizza gana
y se consagra jcampedn de los Pizzaiolos!

D. Para mayor comodidad, cada jugador puede guardar los ingre-
dientes en la bolsita de algodén.

Variante:

También se puede jugar distribuyendo un nombre igual de cartas
pizza para cada jugador. Cada uno debe entonces dar la vuelta a la
primera de sus cartas y realizar la pizza correspondiente.
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Gioco di rapidita ]

) tt Dasas a[\ni . Contenuto: - 4 basi per pizza
e 2222 Da2a4giocatori - 99 ingredienti in cartone
@p 20carte -20 carte
\ ® 30 minuti - 4 sacchetti in cotone '

- a coppia premio in legno

)

‘ | Scopo del gioco: ricomporre piu velocemente la pizza ﬂ
corrispondente alla carta pescata, quindi afferrare la

i coppa e gridare "Pizza"! i

« Gioco ideale per stimolare: )
o - Lo spirito di osservazione '
- La rapidita
.“ - Creare un ambiente divertente!
| : : -
« Preparazione del gioco:

) Ogni giocatore deve rimuovere tutti gli ingredienti dalla propria
(  tavoletta e posizionarli davanti a sé. Formare un mazzo al centro del ﬂ

‘ tavolo con le 20 carte Pizza a faccia in giu. Posizionare al centro del
5 tavolo anche la coppa premio.

—

« Svolgimento del gioco: d
i A. Per iniziare il gioco, un giocatore deve voltare la prima carta del '
] S J - e - e - @
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mazzo. Vince il primo giocatore che, utilizzando gli ingredienti, crea
una pizza identica a quella illustrata sulla carta. Deve quindi afferrare
la coppa e gridare: "Pizza"!

B. Tutti devono verificare la corretta preparazione della pizza, ovvero
ogni ingrediente deve essere posizionato come indicato dalla carta.
Se la pizza é stata preparata correttamente, il giocatore conserva la
carta Pizza.

C.Vince il giocatore che al termine della partita ha il maggior nume-
ro di carte Pizza: sara incoronato campione dei pizzaioli!

D. Ogni giocatore pud riporre i propri ingredienti nel pratico sacchet-
to in cotone.

Variante:

E anche possibile distribuire a ciascun giocatore lo stesso numero
di carte Pizza. Ogni giocatore deve voltare la prima carta del proprio
mazzo e preparare la pizza corrispondente a tale carta.

.
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lllustration :

Aurélie Chapel
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